- Wwdrazanie do pracy zespotowej, utrwalanie umiejetnosci komunikowania sie,
podejmowania decyzji,

- ksztalcenie umiejetnosci planowania i organizacji pracy, systematyzowania

1 opracowania informacji dotyczacych okreslonego zagadnienia,
odpowiedzialnosci za wspdlny wynik pracy.
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ODBIORCY PROJEKTU:
Projekt skierowany jest do uczniow klas IV — VIII Szkoty Podstawowej nr 1
im. Kardynata Bolestaw Kominka w Katach Wroctawskich
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TERMIN REALIZACJI: 30.09.2019 r. — 18.10.2019 .

ZADANIA PROJEKTOWE:

MOZESZ PRACOWAC INDYWIDUALNIE LUB W GRUPIE

WYKONAJ KREATYWNY SZESCIAN - Forma, wielko$¢, uzyte
materialy - to catkowita dowolnos¢. Wykaz si¢ kreatywnoscig!

ZROB ZDJECIE SWOJEGO KREATYWNEGO SZESCIANU -
Cyknij mu fotke. Na zdjeciu mozesz tez uwiecznié¢ swoj wizerunek ©

NAKREC FILM O SWOIM KREATYWNYM SZESCIANIE —
Opowiedz w filmie o tworzeniu kreatywnego szes$cianu (jakich
materiatow uzytes, jakg metoda go stworzytes). Powiedz ile §cian,

krawedzi 1 wierzchotkow ma Twdj szescian. Film moze trwa¢ max. 1 min.

ULOZ ZADANIE MATEMATYCZNE O SZESCIANIE — pamictaj,
liczy sie kreatywno$é ©).

WYPELNIJ FORMULARZ ZGLOSZENIOWY - formularz dostepny
na szkolnej stronie internetowe;j.

HARMONOGRAM PROJEKTU:
- opracowanie projektu,

- ogloszenie informacji o projekcie: stowne przekazanie informacji o projekcie
przez nauczycieli matematyki oraz informatyki, rozwieszenie plakatow
w szkole, opublikowanie informacji na szkolnej stronie internetowej,
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- faza pytan: watpliwosci 1 zapytania uczniowie kieruja do organizatorow
projektu,
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- faza realizacji: przygotowanie kreatywnego szeScianu, zrobienie zdj¢cia,
nakrecenie filmu, wymyslenie zadania matematycznego o szescianie,
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- faza rozliczenia si¢ uczniow z wykonania zadan projektowych: wypeknienie
formularza, przestanie zdjecia i filmu, przyniesienie do szkoty stworzonego
KREATYWNEGO SZESCIANU oraz zadania matematycznego o szescianie,
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- faza oceniania: uczniowie, ktorzy zrealizowali projekt, wykazali si¢
kreatywnosci, wykonali wszystkie zadania otrzymaja czastkowa oceng celujaca
z matematyki oraz informatyki,
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- faza podsumowania: zaprezentowanie prac uczniowskich, wystawa na
korytarzu szkolnym (dostepna dla ucznidow i rodzicéw), opublikowanie na
szkolnej stronie internetowej podsumowania projektu,
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- faza rozwigzywania zadan: wywieszanie na tablicy na szkolnym korytarzu
zadan matematycznych opracowanych przez uczniéw. Che¢tni uczniowie
rozwigzania zadan przekazywac¢ moga nauczycielom matematyki. Za
prawidlowo rozwigzane zadania uczniowie otrzymuja plusy z matematyki.
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POSTANOWIENIA KONCOWE;:

- Uczniowie realizujacy projekt wyrazaja zgode na zaprezentowanie swojej
pracy oraz publikacj¢ w sieci przestanego zdjecia i filmu.
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- Kreatywne sze$ciany prosze przynosi¢ do pokoju nauczycielskiego na parterze
w budynku przy 1 Maja. Ostateczny termin: 18 pazdziernika 2019 r.
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- W przypadku problemow z wypetnieniem formularza, przestaniem zdjecia lub
filmu nalezy zgtosi¢ si¢ do nauczyciela informatyki. Mozna tez zdjgcie i film
przekaza¢ za pomoca pendriva.
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Organizator projektu: Pani Joanna Palinska i Pan Aleksander Sokolski
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